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Załącznik nr 1
Opis przedmiotu zamówienia: Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych, klocków konstrukcyjnych  oraz sprzętu ICT  do przedszkola
	LP.
	Nazwa
	Liczba sztuk
	Opis techniczny
	Potwierdzenie spełnienia warunków technicznych;   Prosimy o wstawienie słowa TAK lub  opisu  ostatecznych parametrów/ uwag/, jeśli model posiada wiele wersji produktu, to dodatkowo należy podać szczegółową specyfikację, bądź kod producenta lub link do oferowanego produktu (o ile kod/ link wskazuje na szczegółową specyfikację produktu)


	Zadanie  1:  interaktywne  pomoce dydaktyczne  

	1
	Pomoc dydaktyczna  na temat 4  pór roku.
	2 komplety
	Pomoc edukacyjna z zakresu przyrody.
Obejmująca  10 tematów,  każdy z nich podzielony jest na proste doświadczenia,
które można wykonać za pomocą narzędzi zawartych w zestawie oraz samodzielnie znalezionych (np. podczas wspólnego spaceru z dziećmi) materiałów, takich jak liście, nasiona czy różne rodzaje gleby. Doświadczenia nawiązujące  do zjawisk
przyrodniczych, które uczniowie mogą znać z codziennego życia (m.in. kolory liści, parowanie wody, równowaga, światło, topnienie lodu).
Karty doświadczeń dla  nauczyciela, który prowadzi pracę grupową i czuwa nad procesem eksperymentowania . Na początku każdej karty umieszczono zwięzły opis celu, jaki przyświeca danej aktywności, a także listę narzędzi i materiałów potrzebnych do przeprowadzenia doświadczeń. W dalszej części karty znajdują się opisy doświadczeń oraz krótki opis merytoryczny, wyjaśniający zaobserwowane przez uczniów zjawisko przyrodnicze. 
	

	2
	Robot  Moduł Przedszkole, pomoc dydaktyczna
	4 komplety
	Moduł Przedszkole, pomoc dydaktyczna. 

W zestawie:

· robot 
· 50 pomysłów na zajęcia,
· akcesoria niezbędne do przeprowadzenia zaplanowanych aktywności:
· dwie maty edukacyjne,
· kostka edukacyjna,
· zestaw kart (A5) pakiet fiszek,
· zestaw patyczków do liczenia i gumowych opasek na ręce.
· scenariusze uporządkowane   według kluczowych obszarów (poznawczy, społeczny, emocjonalny, fizyczny). 
Każdy scenariusz dostarcza nauczycielom szczegółowych wskazówek, jak przeprowadzić zajęcia. W zależności od ćwiczenia, dzieci lub nauczyciel sterują działaniami robota. Mogą wprawiać go w ruch (za pomocą joysticka, rysowania trasy i programowania z wykorzystaniem bloczków) lub odczytywać jego działania (zmiany koloru czułek i oczu, odtwarzane dźwięki). W niektórych aktywnościach dzieci mogą wchodzić w interakcję z robotem, np. aktywować jego działanie poprzez dotyk lub klaskanie. Do zestawu dołączony przewodnik dla nauczyciela, który przedstawia pierwsze kroki korzystania z robota oraz szczegółowo omawia, jak korzystać z akcesoriów i aplikacji. 


Zestaw pozwala na przeprowadzenie wielu atrakcyjnych zajęć, które wprowadzą najmłodszych w świat kolorów, liter, zwierząt oraz figur geometrycznych.
Materiały dostępne w zestawie pozwalają na naukę przyjętych zachowań społecznych, konstruktywnego rozwiązywania konfliktów oraz reagowania na stresujące sytuacje. Zabawka pozwala na rozwój emocjonalny i rozwój fizyczny.
	

	Zadanie 2: sprzęt ICT 

	1
	monitor interaktywny
	1 szt.
	· rozdzielczość 4K, 
· reakcja na dotyk min < 10  ms, 
· sposób obsługi: Palec lub dowolny inny przedmiot
· system operacyjny ,
· 8-rdzeniowy procesor 
· zdalne zarządzanie urządzeniami ,
· pamięć | pamięć masowa min. 4GB I 32GB,
· łącze bezprzewodowe:  Bluetooth 5.0, WiFi 802.11
· przekątna ekranu 65 cali. 
· złącza: wyjście liniowe audio, USB x 3, USB Type-C x 1, HDMI 2.0 x 2, DisplayPort 1.2 x 1, 
· Dołączone akcesoria

Kabel USB
Moduł WiFi/Bluetooth
Pilot
Pisaki (2 szt.)
Przewód HDMI (3 m)
Przewód zasilający (3 m)
Skrócona instrukcja obsługi
Uchwyt montażowy ścienny. 
	

	2


	głośnik
	1 szt.
	·  mały głośnik mobilny
·  łączność  bezprzewodowa  
·  od 8 do 12 h  pracy na jednej baterii,
·  moc  min.10 W
	

	3.
	Tablet z   etui/cover z szybką  bezpieczną
	27 kompletów
	· pamięć RAM 2 GB - 4 GB, 
· procesor -8 rdzeniowy 
· przekątna ekranu 10  - 11 cali, 
· złącza  USB Type-C - 1 szt., 
· wyjście słuchawkowe - 1 szt.
· czytnik kart pamięci - 1 szt.
· łączność  bezprzewodowa  Bluetooth 5.0, WiFi 802.11, 
· głośniki stereo                                                                         
· system operacyjny do urządzeń mobilnych 
· etui/cover z szybką  bezpieczną
	-

	4.
	laptop dla nauczyciela
	1 szt.
	• Przekątna ekranu: 15-17 cali
• Procesor: minimum Intel Core i5 lub równoważny ( tj. : minimum 4 rdzeniowy, liczba wątków 8, cache min 6 GB ) lub wyższy
• Pamięć RAM: min. 8 GB
• Dysk Twardy SSD: min. 512 GB
• Karta graficzna - zintegrowana
• Karta dźwiękowa - zintegrowana
• wejście USB: min. 3 x
• Wejście HDMI: min. 1x
• WiFi 802.11, bluetooth 5.0 -
• Czytnik kart pamięci
• Zainstalowany system operacyjny oraz pakiet biurowy; Licencja na system operacyjny Microsoft Windows  11 (dopuszcza się licencję edukacyjną) lub system równoważny – warunki równoważności systemu określone w opisie równoważności. 
Pakiet biurowy musi spełniać następujące wymagania poprzez wbudowane mechanizmy, bez użycia dodatkowych aplikacji: 
1. Musi zawierać co najmniej następujące komponenty: • edytor tekstu, • arkusz kalkulacyjny, • program do przygotowywania i prowadzenia prezentacji, • program do zarządzania informacją przez użytkownika (pocztą elektroniczną, kalendarzem, kontaktami i zadaniami); 
2. Wszystkie komponenty oferowanego pakietu biurowego muszą być integralną częścią tego samego pakietu, współpracować ze sobą (osadzanie i wymiana danych), posiadać jednolity interfejs oraz ten sam jednolity sposób obsługi;
3. Dostępna pełna polska wersja językowa interfejsu użytkownika, systemu komunikatów i podręcznej kontekstowej pomocy technicznej; 4. Prawidłowe odczytywanie i zapisywanie danych w dokumentach w formatach: doc, docx, xls, xlsx, ppt, pptx, pps, ppsx, w tym obsługa formatowania bez utraty parametrów i cech użytkowych (zachowane wszelkie formatowanie, umiejscowienie tekstów, liczb, obrazków, wykresów, odstępy między tymi obiektami i kolorów);
5. Wykonywanie i edycja makr oraz kodu zapisanego w języku Visual Basic w plikach xls, xlsx oraz formuł w plikach wytworzonych w MS Office  bez utraty danych oraz bez konieczności przerabiania dokumentów; 
6. Możliwość zapisywania wytworzonych dokumentów bezpośrednio w formacie PDF; 
7. Możliwość nadawania uprawnień do modyfikacji i formatowania dokumentów lub ich elementów; 
8. Możliwość jednoczesnej pracy wielu użytkowników na udostępnionym dokumencie arkusza kalkulacyjnego;
9. Musi posiadać wszelkie dokumenty potwierdzające jego legalność.
10. Zamawiający sugeruje system operacyjny Microsoft Windows 11 PL z uwagi na fakt, iż zdecydowania większość komputerów użytkowanych przez  Zamawiającego działa w wyżej wymienionym systemie i zdecydowana większość pracowników  jest przeszkolona w jego obsłudze,
Akcesoria:
• przewód i zasilacz,
• torba materiałowa do laptopa  kompatybilna z rozmiarem oferowanego komputera przenośnego.
Opis równoważności:  tabela 2 
	

	Zadanie 3:  pracownie klocków konstrukcyjnych ze szkoleniem wdrożeniowym 

	1
	Pracownia umiejętności technicznych i kodowania (25 uczniów),   14
zestawów , 12 dużych skrzyń oraz 8 małych skrzyni

	Komplet
	1) 4 zestawów park rozrywki, do  poznawania  elementy matematyki i fizyki. Składania  konstrukcji według instrukcji lub eksperymentowania.  zestaw   to 295 elementów,  do budowania 16 zaprojektowanych już modeli, przedstawionych na kartach inspiracji. Zabawa kształtuje w nich także umiejętność współpracy oraz oswaja lęki przed wielkimi urządzeniami i skomplikowanymi konstrukcjami. 8 dwustronnych kart inspiracji z 16 modelami do budowy  3-5 lat 

1) 4 zestawy klocków do budowania pociągu. Zestaw to kreatywna, intuicyjna i wielofunkcyjna zabawka, która przedstawia przedszkolakom proste zagadnienia związane z programowaniem, w naturalny sposób pobudzając ich ciekawość, twórczość i chęć odkrywania oraz wspólnego uczenia się. W zestawie  min. 234 elementy.   Główne elementy zestawu to 2 zwrotnice i pociąg z funkcją ręcznego startu, światłami, dźwiękami, silnikiem i czujnikiem koloru, który wykrywa 5 kolorowych klocków funkcyjnych; wiek 2-5 lat. 

2) 4 zestawy, pozwalające dzieciom odkryć świat pełen fantastycznych zwierząt i innych ciekawych konstrukcji —   z rur. Z barwnej kolekcji niezwykłych rur, klocków  kulek, drzwi i koszyków dzieci mogą zbudować kurę znoszącą jajka, smoka, małą larwę, i inne modele przedstawione na 6 kartach z pomysłami. Zestaw uczy dzieci, czym jest przyczyna, skutek oraz symetria i jak rozpoznawać trójwymiarowe kształty. Jednocześnie pomaga im rozwijać zdolności manualne i inne umiejętności potrzebne w XXI wieku, takie jak rozwiązywanie problemów czy praca w zespole. Zestaw to min. 150 elementów , w tym kolorowe rury, klocki, 6 kulek, drzwi i koszyki to dla przedszkolaków gwarancja kreatywnej zabawy połączonej z nauką; wiek 3-6 lat. 

3) 2 zestawy klocków do budowanie maszyn, pomoże dzieciom rozwinąć zdolności manualne, wyobraźnię i umiejętność rozwiązywania problemów podczas budowania klasycznych maszyn. Zawiera 95 elementów, 4 śrubokręty ze zintegrowanymi śrubami do łączenia specjalnych klocków. Zawiera 2 karty z instrukcjami budowania 2 modeli konstrukcyjnych; wiek 3-6 lat. 
4) Skrzynie do przechowywania pracowni: 
· 12 dużych skrzyń do przechowywania 
·   8 małych skrzyni  do przechowywania zestawów


	

	2
	Pracownia rozwoju społecznego i emocjonalnego (25 uczniów),  13 zestawów klocków, 1 podręcznik oraz 13 dużych skrzyń i 2 małe skrzynie

	komplet
	1) 5 zestawów pozwalających wyrażać emocje -zachęca przedszkolaków do poznawania uczuć i cech fizycznych w wesoły oraz wciągający sposób. Dzieci wspólnie budują różne postaci, dzięki czemu uczą się rozpoznawać uczucia oraz identyfikować podobieństwa i różnice. 
Karty do budowania pomagają i inspirują, więc maluchy mogą bez końca budować i przebudowywać swoje postacie. Różnorodne kształty i wspaniałe kolory. Zestaw zawiera niepowtarzalne klocki z różnymi wyrazami twarzy: min. 188 elementów; wiek 3-5 lat.

2) 2 zestawy klocków pozwalających  budować elementy świata, odgrywać role i dzielić się pomysłami, umożliwiając przedszkolakom poznawanie otaczającego ich świata i uczenie się przez zabawę. Zestaw pomaga dzieciom zyskać większą pewność siebie i opanować podstawowe umiejętności społeczne, takie jak współpraca i komunikacja, a także poznać różne role i obowiązki. Zestaw zawiera min. 480 elementów, w tym płytkę do budowania, 8 figurek, podwozia z kółkami, okna, drzwi oraz kolekcję barwnych klocków;  wiek 2- 6 lat.
3) 4 zestawy kreatywne. Pomaga w rozwoju motoryki małej, wspomaga umiejętności komunikacyjne i zachęca do współpracy. W pakiecie 6 dwustronnych kart konstrukcji. Zestaw min. 160 elementów; wiek 3-5 lat.
4) 2 zestawy  figurki/ludziki (44 elementy)   zestaw 26 figurek   wraz z licznymi akcesoriami, przedstawiający dzieciom różne osoby z różnych środowisk. Zestaw zawiera figurki z różnych grup wiekowych, takich jak dzieci, rodzice i dziadkowie, ale również z różnych grup zawodowych. Lekarz, policjant, nauczyciel czy kucharz — figurki posiadają rozmaite akcesoria powiązane nie tylko z zawodem, oraz wyjątkowe stroje. Dzieci bawiąc się w odgrywanie roli mogą dyskutować o wieku, płci, zawodach czy relacji między ludźmi. Do zestawu dołączono 5 kart z pomysłami na zabawę figurkami o różnej tematyce, wiek. 2-6 lat.

5) Skrzynie do przechowywania pracowni:

· 13 dużych skrzyń do przechowywania, 

· 2  małe skrzynie do przechowywania zestawów, 

· podręcznik.   

	

	3
	Pracownia umiejętności literackich i językowych (25 uczniów), 23 zestawy plus 1 podręcznik, plus 17 dużych skrzyń i 2 małe  skrzynie


	komplet
	1) 6 zestawów opowieści/ historie zachęcające dzieci do opowiadania ich własnych historyjek i poznanych wcześniej bajek. 

Oprócz kolorowych klocków zestaw zawiera 5 kolorowych kart z różnymi tłami będącymi wspaniałym uzupełnieniem w zabawie-109 elementów.
Historię można zacząć już po połączeniu ze sobą dwóch klocków. Kolorowe tła (w 10 różnych wersjach) są dodatkową inspiracją i kluczową częścią opowieści. 

Mogą być umieszczone w specjalnym uchwycie ustawionym na jednej z 3 podstawek z zestawu. Zestaw zawiera klocki zainspirowane popularnymi baśniami, zwierzątka, skrzynie ze skarbami czy flagi rycerskie; wiek 3-7 lat

2) 6 zestawów litery to zawierający 130 elementów zestaw klocków z literkami w różnych kolorach tęczy. W zestawie znajdują się również karty inspiracji oraz ilustracje, które pomogą dzieciom nauczyć się rozpoznawać i pisać litery, porządkować je w kolejności alfabetycznej, a nawet tworzyć z literek krótkie słówka lub imiona!
Zestaw składa się z 130 klocków i jest odpowiedni dla dzieci w wieku 3 - 6 lat.  Klocki zawierają litery z alfabetu angielskiego, brak polskich znaków.
3) 2 zestawy klocków pozwalających  budować elementy świata, odgrywać role i dzielić się pomysłami, umożliwiając przedszkolakom poznawanie otaczającego ich świata i uczenie się przez zabawę. Zestaw pomaga dzieciom zyskać większą pewność siebie i opanować podstawowe umiejętności społeczne, takie jak współpraca i komunikacja, a także poznać różne role i obowiązki. Zestaw zawiera min. 480 elementów, w tym płytkę do budowania, 8 figurek, podwozia z kółkami, okna, drzwi oraz kolekcję barwnych klocków;  wiek 2- 6 lat
4) 5 zestawów kreatywnych, pomagających w rozwoju motoryki małej, wspomaga umiejętności komunikacyjne i zachęca do współpracy. W pakiecie 6 dwustronnych kart konstrukcji. Zestaw min. 160 elementów; 

wiek 3-5 lat. 

5) 2 zestawy zwierzęta, zawierające 91 elementów, w skład których wchodzą różnego rodzaju mini-figurki zwierząt takich jak m.in. hipopotam, koń i kucyk, pingwiny, słoń, żyrafa, małpka czy panda. Oprócz tego w zestawie znajduje się również kilka elementów do budowy charakterystycznej farmy, 4 dwustronne karty inspiracji i 5 różnych sposobów na zabawę połączoną z nauką,  2 zestawy  świata zwierząt na sawannie, w puszczy lub pod wodą Zestaw pozwala dzieciom skupić się na kluczowych aspektach ich edukacji, takich jak: poznanie różnych środowisk występowanie zwierząt w różnych środowiskach, sortowanie zwierząt według grup, cykl życia i łańcuch pokarmowy, wiek 2 - 6 lat.

6) 2 zestawy  figurki/ludziki (44 elementy) zawiera zestaw 26 figurek   wraz z licznymi akcesoriami, przedstawiający dzieciom różne osoby z różnych środowisk. Zestaw zawiera figurki z różnych grup wiekowych, takich jak dzieci, rodzice i dziadkowie, ale również z różnych grup zawodowych. Lekarz, policjant, nauczyciel czy kucharz — figurki posiadają rozmaite akcesoria powiązane nie tylko z zawodem, oraz wyjątkowe stroje. Dzieci bawiąc się w odgrywanie roli mogą dyskutować o wieku, płci, zawodach czy relacji między ludźmi. Do zestawu dołączono 5 kart z pomysłami na zabawę figurkami o różnej tematyce, wiek. 2-6  

7) Skrzynie do przechowywania pracowni:  

· 17 dużych skrzyń do przechowywania 

· 2  małe skrzynie   do przechowywania zestawów

· podręcznik  
	

	4
	Pracownia   turniejowa  (25 uczniów),    12 zestawów klocków plus 12 dużych skrzynek, 6 małych  i podręcznik


	komplet

	1 6 zestawów park rozrywki, do  poznawania  elementy matematyki i fizyki. Składania  konstrukcji według instrukcji lub eksperymentowania.  zestaw   to 295 elementów,  do budowania 16 zaprojektowanych już modeli, przedstawionych na kartach inspiracji. Zabawa kształtuje w nich także umiejętność współpracy oraz oswaja lęki przed wielkimi urządzeniami i skomplikowanymi konstrukcjami. 8 dwustronnych kart inspiracji z 16 modelami do budowy  3-5 lat 

2) 6 zestawów  turniejowych  z pakietem pracowni domowych( tematyka dowola) Mata inspirująca do prowadzenia ćwiczeń konstrukcyjnych z grupą 4 uczniów. Klocki konstrukcyjne do tworzenia budowli(minimum 25) oraz kompatybilne postaci (minimum 4). 
Dodatkowo 13 indywidualnych kompletów klocków
pozwalających na pracę zgodnie z metodą zestawów  klocków, jeden zestaw 2-4 osoby; wiek 4-6 lat.
3) Skrzynie do przechowywania pracowni:  

· 12 dużych skrzyń do przechowywania 

· 6  małych skrzyni   do przechowywania zestawów

· podręcznik  


	

	5
	Pracownia zestawów  klocków (25 uczniów),   3 zestawy klocków, 2 podręczniki oraz 5 dużych skrzyń


	komplet
	1) 2 zestawy klocków pozwalających  budować elementy świata, odgrywać role i dzielić się pomysłami, umożliwiając przedszkolakom poznawanie otaczającego ich świata i uczenie się przez zabawę. Zestaw pomaga dzieciom zyskać większą pewność siebie i opanować podstawowe umiejętności społeczne, takie jak współpraca i komunikacja, a także poznać różne role i obowiązki. Zestaw zawiera min. 480 elementów, w tym płytkę do budowania, 8 figurek, podwozia z kółkami, okna, drzwi oraz kolekcję barwnych klocków;  wiek 2- 6 lat
2) 1 zestaw kreatywny. Pomaga w rozwoju motoryki małej, wspomaga umiejętności komunikacyjne i zachęca do współpracy. W pakiecie 6 dwustronnych kart konstrukcji. Zestaw min 160 elementów; wiek 3-5 lat
3) Skrzynie do przechowywania pracowni:  

· 5 dużych skrzyń do przechowywania 

· 2 podręczniki  


	

	6
	Szkolenie/warsztaty wdrożeniowe/doradztwo 
	usługa
	Szkolenie/warsztaty wdrożeniowe - Akademia  klocków konstrukcyjnych i konsultacje z trenerem:  2*8 h lekcyjnych w terminie: sierpień- wrzesień 2024 w siedzibie Zamawiającego -stacjonarnie lub online lub w formie hybrydowej.
Grupa 7- 10 nauczycieli.  
Platforma online (do 10 kont nauczycieli  przez 12 m-cy) od września 2024 do sierpnia 2025 r. 
Warunki realizacji: 

· Usługa szkoleniowa jest realizowane przez instytucję posiadającą wpis do Rejestru Instytucji Szkoleniowych prowadzonego przez Wojewódzki Urząd Pracy właściwy ze względu na siedzibę instytucji szkoleniowej. 
· Zostanie udokumentowany przebieg szkolenia oraz jego efekty z wykorzystaniem np. harmonogramu zajęć, listy obecności, dziennika zajęć, testu nabytych kompetencji (np. wyniki pre-testu i post-testu), certyfikatów/zaświadczeń, ankiet oceniających jakość i przydatność szkolenia;
·  trener posiada wykształcenie wyższe/zawodowe lub certyfikaty/zaświadczenia/inne umożliwiające przeprowadzenie danego wsparcia oraz posiada doświadczenie umożliwiające przeprowadzenie danego wsparcia, przy czym minimalne doświadczenie zawodowe w danej dziedzinie nie powinno być krótsze niż 2 lata;
· szkolenie, kończą się  uzyskaniem odpowiedniego certyfikatu/zaświadczenia poświadczającego nabycie odpowiednich kompetencji;
· 1 godzinę szkolenia/warsztatów/konsultacji należy rozumieć jako 45 min.


	

	Zadanie 4: pozycje książkowe 

	1
	literatura do zajęć -pomoce dydaktyczne
	Komplet
	Maćkowiak A. Kim zostanę, gdy dorosnę? Piosenki o zawodach, komplet książka i CD, Wydawnictwo Harmonia, Gdańsk -lub inna równoważna  tj. publikacja z piosenkami dla dzieci  w wieku przedszkolnym o zawodach i rożnych specjalizacjach, z  opisem  zabaw - ruchowych, plastycznych, językowych / w skojarzenia na temat zawodów dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Maćkowiak A., Zgadnij kto to, Wydawnictwo Harmonia, Gdańsk Grzeszkiewicz B. lub inna  równoważna  publikacja zawierająca zagadki na temat różnych ról, w jakich ludzie znajdują się na co dzień - ich zawodów, ulubionych zajęć/wierszyki o zawodach dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Preorientacja zawodowa dzieci w wieku przedszkolnym, Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu Szczecińskiego, Szczecin lub inna  równoważna pozycja  dotycząca preorientacji zawodowej/ wyboru zawodu dla dziecka w wieku przedszkolnym.
Karty pracy Przepióra A., Poznajemy zawody – komplet książek z pomocami dydaktycznymi; Wydawnictwo Bliżej Przedszkola  min. 3  pozycje tom  I-III lub inne 3   równoważne pozycje, będące  zbiorem informacji, propozycji zabaw, piosenek, pomocy dydaktycznych oraz kart pracy przeznaczonych do pracy z dziećmi w grupach przedszkolnych  z  konspektami zajęć dotyczących min.  5 zawodów z kartami pracy i piosenkami dla dzieci w wieku przedszkolnym. 

	

	Zadanie 5: Pozostałe wyposażenie    

	1
	stroje dziecięce
	25 szt.
	Stroje/przebrania dla dzieci 3-6 lat: wzrost: 104- 122 cm;  stroje  związane z zawodami : różne  zawody 25 szt.  bez powtórzeń: 5 szt. 104 cm, 5 szt. -110 cm, 5 szt.-116 cm , 10 szt. 122  cm.   
	
	

	2
	zestaw narzędzi ogrodniczych
	Komplet
	1) 1 zestaw narzędzi dla dzieci ogrodniczych.

Zestaw składa się  elementów :
Łopaty 10 sztuk 
Szpadle 10 sztuk  
Grabie 8 sztuk  
Miotły 8 sztuk  

Małe przybory po 3 sztuki/ 20 kompletów (łopatki, grabki itp.) 
Rękawice min.  24 pary  
długość  grabek, łopat, miotły : 50-84  cm
karton do przechowywania narzędzi. 
Konewki min 10 szt. 
2) 3  x chwytaki do zbierania odpadów dla dzieci.  Zestaw dzięki, któremu dziecko nauczy się dbania o środowisko. Z chwytakiem możesz brać udział w sprzątaniu świata aby ratować naturalne środowisko. Obrotowa głowica chwytaka może unieść przedmioty o wadze do 5 kg.
- chwytak o długości do 80 cm
- rękawiczki


3) 3 x  duży zestawy narzędzi ogrodowych: mały ogrodnik. Dostosowany do małych rączek oraz możliwości dzieci, chcących wzorem rodziców brać czynny udział przy pracach ogrodniczych lub w
zabawach związanych z ogrodnictwem. W skład zestawu wchodzą min:  miotła, szpadel, łopata, grabie i wiaderko.
Wiek: 3+
 
	
	


Wskazanie w opisie przedmiotu zamówienia zapisy znaków towarowych, patentów lub pochodzenia, należy rozumieć jako określenie wymaganych minimalnych parametrów technicznych lub standardów jakościowych. Oznacza to, iż Wykonawca może zaoferować asortyment równoważny o takich samych lub lepszych parametrach technicznych, jakościowych, funkcjonalnych lub użytkowych.
Uwaga! Powyższe parametry fizyczne bez określenia przedziału od… do  z tolerancją +/- 10% 
Tabela nr 2. Warunki równoważności systemu operacyjnego

	System operacyjny
	System równoważny musi spełniać następujące wymagania poprzez wbudowane mechanizmy, bez użycia dodatkowych aplikacji:

1.
Dostępne dwa rodzaje graficznego interfejsu użytkownika:

a.
Klasyczny, umożliwiający obsługę przy pomocy klawiatury i myszy,

b.
Dotykowy umożliwiający sterowanie dotykiem na urządzeniach typu tablet lub monitorach dotykowych.

2.
Interfejsy użytkownika dostępne w wielu językach do wyboru – w tym polskim i angielskim.

3.
Zlokalizowane w języku polskim, co najmniej następujące elementy: menu, odtwarzacz multimediów, pomoc, komunikaty systemowe. 

4.
Wbudowany system pomocy w języku polskim.

5.
Graficzne środowisko instalacji i konfiguracji dostępne w języku polskim.

6.
Funkcje związane z obsługą komputerów typu tablet, z wbudowanym modułem „uczenia się” pisma użytkownika – obsługa języka polskiego.

7.
Funkcjonalność rozpoznawania mowy, pozwalającą na sterowanie komputerem głosowo, wraz z modułem „uczenia się” głosu użytkownika.

8.
Możliwość dokonywania bezpłatnych aktualizacji i poprawek w ramach wersji systemu operacyjnego poprzez Internet, mechanizmem udostępnianym przez producenta systemu z możliwością wyboru instalowanych poprawek oraz mechanizmem sprawdzającym, które z poprawek są potrzebne.

9.
Możliwość dokonywania aktualizacji i poprawek systemu poprzez mechanizm zarządzany przez administratora systemu Zamawiającego.

10.
Dostępność bezpłatnych biuletynów bezpieczeństwa związanych z działaniem systemu operacyjnego.

11.
Wbudowana zapora internetowa (firewall) dla ochrony połączeń internetowych; zintegrowana z systemem konsola do zarządzania ustawieniami zapory i regułami IP v4 

i v6. 

12.
Wbudowane mechanizmy ochrony antywirusowej i przeciw złośliwemu oprogramowaniu z zapewnionymi bezpłatnymi aktualizacjami.

13.
Wsparcie dla większości powszechnie używanych urządzeń peryferyjnych (drukarek, urządzeń sieciowych, standardów USB, Plug&Play, Wi-Fi).

14.
Funkcjonalność automatycznej zmiany domyślnej drukarki w zależności od sieci, do której podłączony jest komputer.

15.
Możliwość zarządzania stacją roboczą poprzez polityki grupowe – przez politykę rozumiemy zestaw reguł definiujących lub ograniczających funkcjonalność systemu lub aplikacji.

16.
Rozbudowane, definiowalne polityki bezpieczeństwa – polityki dla systemu operacyjnego i dla wskazanych aplikacji.

17.
Możliwość zdalnej automatycznej instalacji, konfiguracji, administrowania oraz aktualizowania systemu, zgodnie z określonymi uprawnieniami poprzez polityki grupowe.   

18.
Zabezpieczony hasłem hierarchiczny dostęp do systemu, konta i profile użytkowników zarządzane zdalnie; praca systemu w trybie ochrony kont użytkowników.

19.
Mechanizm pozwalający użytkownikowi zarejestrowanego w systemie przedsiębiorstwa/instytucji urządzenia na uprawniony dostęp do zasobów tego systemu.

20.
Zintegrowany z systemem moduł wyszukiwania informacji (plików różnego typu, tekstów, metadanych) dostępny z kilku poziomów: poziom menu, poziom otwartego okna systemu operacyjnego; system wyszukiwania oparty na konfigurowalnym przez użytkownika module indeksacji zasobów lokalnych.

21.
Zintegrowany z systemem operacyjnym moduł synchronizacji komputera z urządzeniami zewnętrznymi.  

22.
Obsługa standardu NFC (near field communication).

23.
Możliwość przystosowania stanowiska dla osób niepełnosprawnych (np. słabo widzących). 

24.
Wsparcie dla IPSEC oparte na politykach – wdrażanie IPSEC oparte na zestawach reguł definiujących ustawienia zarządzanych w sposób centralny.

25.
Automatyczne występowanie i używanie (wystawianie) certyfikatów PKI X.509.

26.
Mechanizmy logowania do domeny w oparciu o:

a.
Login i hasło,

b.
Karty z certyfikatami (smartcard),

c.
Wirtualne karty (logowanie w oparciu o certyfikat chroniony poprzez moduł TPM).

27.
Mechanizmy wieloelementowego uwierzytelniania.

28.
Wsparcie dla uwierzytelniania na bazie Kerberos v. 5.

29.
Wsparcie do uwierzytelnienia urządzenia na bazie certyfikatu.

30.
Wsparcie dla algorytmów Suite B (RFC 4869).

31.
Wsparcie wbudowanej zapory ogniowej dla Internet Key Exchange v. 2 (IKEv2) dla warstwy transportowej IPsec.

32.
Wbudowane narzędzia służące do administracji, do wykonywania kopii zapasowych polityk i ich odtwarzania oraz generowania raportów z ustawień polityk.

33.
Wsparcie dla środowisk Java i .NET Framework 4.x – możliwość uruchomienia aplikacji działających we wskazanych środowiskach.

34.
Wsparcie dla JScript i VBScript – możliwość uruchamiania interpretera poleceń.

35.
Zdalna pomoc i współdzielenie aplikacji – możliwość zdalnego przejęcia sesji zalogowanego użytkownika celem rozwiązania problemu z komputerem,

36.
Rozwiązanie służące do automatycznego zbudowania obrazu systemu wraz z aplikacjami. Obraz systemu służyć ma do automatycznego upowszechnienia systemu operacyjnego inicjowanego i wykonywanego w całości poprzez sieć komputerową.

37.
Rozwiązanie ma umożliwiające wdrożenie nowego obrazu poprzez zdalną instalację.

38.
Transakcyjny system plików pozwalający na stosowanie przydziałów (ang. quota) na dysku dla użytkowników oraz zapewniający większą niezawodność i pozwalający tworzyć kopie zapasowe.

39.
Zarządzanie kontami użytkowników sieci oraz urządzeniami sieciowymi tj. drukarki, modemy, woluminy dyskowe, usługi katalogowe.

40.
Udostępnianie modemu.

41.
Oprogramowanie dla tworzenia kopii zapasowych (Backup); automatyczne wykonywanie kopii plików z możliwością automatycznego przywrócenia wersji wcześniejszej.

42.
Możliwość przywracania obrazu plików systemowych do uprzednio zapisanej postaci.

43.
Identyfikacja sieci komputerowych, do których jest podłączony system operacyjny, zapamiętywanie ustawień i przypisywanie do min. 3 kategorii bezpieczeństwa 

(z predefiniowanymi odpowiednio do kategorii ustawieniami zapory sieciowej, udostępniania plików itp.).

44.
Możliwość blokowania lub dopuszczania dowolnych urządzeń peryferyjnych za pomocą polityk grupowych (np. przy użyciu numerów identyfikacyjnych sprzętu).

45.
Wbudowany mechanizm wirtualizacji typu hypervisor, umożliwiający, zgodnie 

z uprawnieniami licencyjnymi, uruchomienie do 4 maszyn wirtualnych.

46.
Mechanizm szyfrowania dysków wewnętrznych i zewnętrznych z możliwością szyfrowania ograniczonego do danych użytkownika.

47.
Wbudowane w system narzędzie do szyfrowania partycji systemowych komputera, 

z możliwością przechowywania certyfikatów w mikrochipie TPM (Trusted Platform Module) w wersji minimum 1.2 lub na kluczach pamięci przenośnej USB.

48.
Wbudowane w system narzędzie do szyfrowania dysków przenośnych, z możliwością centralnego zarządzania poprzez polityki grupowe, pozwalające na wymuszenie szyfrowania dysków przenośnych.

49.
Możliwość tworzenia i przechowywania kopii zapasowych kluczy odzyskiwania do szyfrowania partycji w usługach katalogowych.

Możliwość instalowania dodatkowych języków interfejsu systemu operacyjnego oraz możliwość zmiany języka bez konieczności reinstalacji systemu.




…………………….
Podpis Wykonawcy
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